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Lo Stadio è un’opera definita da regole precise. 

Visibilità degli spettatori, sicurezza e accessibilità sono alcuni dei fattori che ne 

determinano la forma.    



P
itc

h
 

B
u

ffe
r z

o
n

e
  

B
e

n
c

h
e

s
 a

n
d

 W
a

rm
U

p
 

F
irs

t R
o

w
 

V
IP

 S
e

a
tin

g
s

 

S
ta

n
d

a
rd

 S
e

a
tin

g
s

 

H
o

riz
o

n
ta

l G
a

n
g

w
a
y
 

DEFINIZIONE DELLA TRIBUNA 
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1 Metodo  
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• PITCH GENERATION 

• PARAMETERS 

• SECTIONS GENERATION 

• BOWL MESH 

• SEATS 

• C-VALUE  

• FIELD DISTANCE 





Possiamo rilevare il C-Value di ogni singola 

seduta 
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SCRIPT DI ANALISI DEL CATINO 
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150m 

Distanza dal 

corner 

opposto 

Possiamo rilevare la distanza di ogni seduta 

dal corner opposto. 

Interpolazioni di differenti fattori 

rappresentano la qualità globale di ogni 

singola seduta 
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